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producao desse texto teve como objetivo tecer uma breve

reflexdo sobre a relacdao entre escola e alguns artefatos tecnoldgicos com
0S quais convivemos atualmente, problematizando igualmente o que
entendemos por alfabetizacdo. Essas reflexdes sao feitas a partir de
experiéncias com a producdo de desenhos animados curtas metragens na
escola.

Ao me debrucar sobre o tema, percebo movimentos de inovacao,
mas também de resisténcia, disputas e tensdes. Ja ndo sdo novidades as
falas que apontam a escola como uma instituicao que desloca dos usos
sociais as midias e tecnologias, conferindo a esses elementos usos, por
vezes, puramente didaticos, como ferramenta para ensinar conteludos
pedagdgicos normatizados pelos curriculos da escola.

Em uma andlise da relacdo entre tecnologias e educagao, Martin-
Barbero (2011) aponta uma grande distancia entre os usos sociais e
educacionais das tecnologias. Entendendo essa como uma das leituras
possiveis sobre as relacdes entre escola e tecnologia, procurei desenvolver
outra perspectiva. Nessa, as relagdes travadas no cotidiano da escola
podem produzir um espaco-tempo (ALVES, 2005) de possibilidades, sem
negar as tensodes existentes.

Em certa ocasido, Mairce Araujo, minha orientadora, disse-me o
seguinte: - “Se a escola tornasse completamente impossivel outros usos
das midias e das tecnologias, que ndo fossem os estritamente didaticos,
as suas experiéncias, entre outras mais, que mostram o contrario disso,
nao teriam acontecido. A escola é também lugar de possibilidades”.

Tal afirmacdo fez-me pensar bastante e ajudou a ampliar o olhar
sobre o cotidiano escolar. Como sujeitos praticantes (CERTEAU, 2014),

des-construimos o cotidiano e os curriculos a partir das relagdes e acgoes
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gue travamos sobre o meio, coletivamente. As experiéncias sobre as quais
conversavamos, foram as producdes de desenhos animados curta-
metragens, realizadas em minhas turmas de alfabetizacdo por mim e
pelas criangas.

Essa ideia surge quando, a partir das conversas com as criancas,
percebo o0 quanto apreciam esse artefato cultural presente em seu
cotidiano familiar. O processo de producdo tem inicio quando as criancas
aceitam a proposta de tentarmos fazer nossas préprias animacoes,
mesmo com algumas desconfiadas de que conseguiriamos.

Nesse texto, ndo foi possivel detalhar essa experiéncia, mas
apresento de forma pontual as etapas desenvolvidas: o planejamento
coletivo dos desenhos, feito pelas criancas e eu, que ocorria com
conversas sentados em roda; o registro, coletivo ou individual, de
algumas histérias; o desenho dos cenarios e personagens, feitos pelas
criancas; a animacdo dos desenhos, realizados por nés, juntos, utilizando
notebook, camera e um software; a nossa apreciacao sobre o resultado
final; e as exibicdes na escola e no blog da escola.

Trazer a producdao de animacOes para o meio escolar ajudou a
perceber esse cotidiano como um rico espaco-tempo (ALVES, 2005) de
possibilidades para vivenciarmos situacdes de ensinoaprendizagem
diferenciadas. A partir do uso dos artefatos tecnolégicos em sintonia com
Seus usos sociais, aprendemos coletivamente: a acionar a camera para
produzir um curta; a explorar a tecnologia para produzir um artefato
cultural do grupo; a apurar uma apreciacao estética mediada por aqueles
artefatos tecnoldgicos; a nos expressar e comunicar por meio da
linguagem da animacgao.

Essa experiéncia ajuda a sustentar também que ndo sb
alfabetizamos com as letras, mas que alfabetizamos também com e para
outras linguagens; experiéncias estéticas; usos das tecnologias;
exploracao das midias etc. exercitando uma compreensdo mais ampla do

que significa alfabetizar.
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